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1ipg: Religion/espiritualidad TIPD:

MOTIVACIONES DESCRIPCION DEL PERSONAJE

SEX0: Hombre

Partidario activo de alguna organizacion o creencia
espiritual o religiosa. Esto puede incluir los preceptos
del cadigo jedi (o sith), o cualquier otra doctrina de fe.

EDAD: 28 afios

ESTATURA: 1,75 m

COMPLEXION: Normal

TIPD: Obsesién TIPO: OBLIGACIONES PELD: No tiene

MAGNITUD: 20 MAGNITUD: 0J0S: Verdes

RANGO DE CONTRIBUCION AL GRUPO: RASGOS DESTACADOS:
Idiomas: basico, mon calamariano
MORALIDAD

FORTALEZA EMOCIONAL: CONFLICTO:

DEBILIDAD EMOCIONAL: MORALIDAD:
CREDITOS: 32 INVENTARIO HERIDAS CRITICAS
ARMAS Y BLINDAJE IMPEDIMENTD  EQUIPO PERSONAL IMPEDIMENTO GRAVEDAD: EFECTO:
Ropagruesa ‘ 2 inyectores de estimulantes .0
Pistolablaster -
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IMPEDIMENTO TRANSPORTADD: 1 UMBRAL DE IMPEDIMENTD: 7/

TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

NOMBRE RANGO RESUMEN DEL EFECTO
Anfibio - @ Puede respirar debajo del agua y nunca sufren penalizaciones por movimiento al desplazarse en el agua.

APLOMO 1 @ +1 al umbral de Tension.

CIRUJANO 1 @ Sisuperas una tirada de Medicina para ayudar a un personaje a recuperar Heridas, éste recupera tantas Heridas adicionales como tu rango en este talento.

APLICACION DE ESTIMULANTES

- @ Accion, si superas tirada Media de Medicina, un aliado a distancia de interaccion aumenta 1 caracteristica en 1 hasta el final del encuentro y sufre 4 de Tension.
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PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:
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	Name: Derot Brie
	Species: Mon Calamari
	Dominio: 
	Career: Colono
	Specializations: Médico
	Player: 
	Soak: 3
	WT: 12
	WT Current: 
	ST: 13
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 2
	Agility: 3
	Intellect: 4
	Cunning: 1
	Willpower: 2
	Presence: 2
	Weapon1: Pistola bláster
	WeaponSkill1: Armas a distancia ligeras
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	Current XP: 
	Text2: Religión/espiritualidad
	Text4: 
	Gender: Hombre
	Text3: Partidario activo de alguna organización o creencia espiritual o religiosa. Esto puede incluir los preceptos del código jedi (o sith), o cualquier otra doctrina de fe.
	Text5: 
	Age: 28 años
	Height: 1,75 m
	Build: Normal
	Obligation1: Obsesión
	Obligation2: 
	Obligation: [OBLIGACIONES]
	Hair: No tiene
	Magnitude1: 20
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	Eyes: Verdes
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